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 ندخل صورة على الخامة آمـا     Colorم الآن بصنع خامة جديدة ومن خانة        نقو
  بالشكل التالى وموضح فيه مكان إدخال صورة

  

الآن نمــسك بالخامــة بالمــاوس ولا نترآهــا إلا . نــاتى بالــصورة التــى نريــدها 
 بحيـث تـصبح الخامـة تـاج      Ground ثم نفعل نفس الشيء مع       Backفوق الـ   

  شكل التالى لكلا المجسمين آما بال

ــاح     ــضغط علــى مفت ــم ال ــد واحــدة ث ــد الخــامتين بتحدي  مــن Shiftومــع تحدي
  .الكيبورد ثم تحديد الثانية وذلك لكى نغير من خصائصهما معا  

من خانة عرض خـصائص العناصـر سـنجد أن خـصائص الخـامتين المحـددتين            
ــة  . موجــودة  ــى قائم ــذهب إل ـــ  Tagن ــر ال ــى Projection ونغي  Camera إل
Mapping       ثم نمـسك بالكـاميرا ونـسقطها فـى خانـة Camera   ثـم نـضغط زر 
Calculateآما بالشكل التالى   

  


